Уроки – игры с раздаточным материалом

В педагогической науке для развития творческого интереса учащихся и повышения качества обучения важным является учебное творчество. В нем, в условиях школы, происходит имитация различных видов деятельности: игровой, научной, технической.

Различные формы игровой деятельности на уроке  привлекают учащихся своей направленностью и разнообразием, они активизируют: мыслительную, познавательную деятельность, вносят в педагогический процесс элемент поиска и творчества, удовлетворяют потребность учащихся в игре, снимают и снижают напряжённость, одновременно делая учебный процесс более продуктивным. Через работу в постоянных и временных микрогруппах – игровых командах – школьники учатся работать в группе, выполнять задания, подчинённые одной общей цели. В совместной деятельности развиваются их коммуникативные способности, развивается чувство ответственности за   совместное дело.
Предлагается методическая разработка игры с раздаточным материалом, построенная по принципу обычного домино. Данная игра рассчитана на  учащихся 10 классов. Она может быть применена при закреплении материала, или при итоговом повторении в 11 классе. 

Домино 

Правила игры: Название игры почти полностью соответствует обычной игре  с цифрами. Только вместо карточек с цифрами в физическом домино предлагаются карточки, с задачами и вариантами ответов на них. 

Для игры заранее заготавливаются карты, каждая из которых, как в обычном домино, делится на две части. Карты раздаются учащимся. Перед началом игры  договариваются, с какой карты начинается игра. Затем учащиеся по очереди выставляют свои карты так, чтобы каждая следующая карта была логически связана с предыдущей. 

Ученик, неправильно выставивший карту или не сумевший объяснить причину, по которой им была выставлена именно эта карта, пропускает один ход. Выигрывает тот, кто первым выставит все свои карты. 

Методические рекомендации: 

Эта игра может проводиться как во время урока, для закрепления изученного материала, так и на занятиях кружка или на  внеклассном мероприятии. Для обеспечения активной игровой деятельности необходимо наличие нескольких комплектов игры. Данную игру можно проводить перед контрольной работой, чтобы учащиеся смогли повторить материал по изученной теме и провести рефлексию своих знаний по пройденной теме.  

В каждой команде  необходимо назначить арбитра, в качестве которого могут выступать заранее подготовленные учащиеся из данного класса или старшеклассники, учителя или родители. Арбитр имеет правильную комбинацию выставления карт и поэтому может достаточно  легко и быстро отслеживать правильность выстраиваемой цепочки из карт. 

При желании эта игра может быть использована и при индивидуальной работе с учащимися. Для удобства проверки каждая половинка карточки имеет свой номер, поэтому учащиеся могут построить цепочку из карт, а учитель по правильным комбинациям быстро  проверить  получившуюся цепочку.

Индивидуальная работа может явиться допуском к зачёту по данной теме, или заданием на дополнительную оценку.  При этом необходимо заранее оговорить критерии оценки с учащимися.

Для усложнения игры можно предложить учащимся комментировать каждый свой ход. То есть объяснять закон  или правило, пользуясь которым  он выставил именно эту карточку домино или объяснил, как решал ту или иную задачу. Введение такого правила увеличит время на проведение урока – игры, зато оно позволит более полно повторить изученный материал. 

Подготовка к игре: Для игры заготавливаются карточки домино как предложено ниже. Если игра проводится на уроке, то учителю необходимо иметь несколько комплектов карточек. Целесообразно проводить игру по командам, в которых может быть от четырёх до шести человек. Большее количество учащихся в команде приводит к сутолоке вокруг игрового стола, и игра теряет свою учебную цель. Она становится только развлечением.

Если учитель сможет заготовить большое количество карт домино, то данную игру во время урока можно проводить между соседями по парте. При такой игре учителю будет очень сложно следить за ведением игры за каждой партой. Тогда, для того, чтобы проверить правильность хода игры, можно предложить учащимся записать свою комбинацию выставления карточек домино и сдать её на проверку учителю. В этом случае на следующем уроке учитель сможет опять вернуться к данной игре и обсудить с учащимися их неверные ходы. 

В данном случае парная работа учащихся может быть оценена уже после проверки результатов игры. Учащимся, допустившим одну ошибку в игре, может быть предложена одна дополнительная задача, после решения и объяснения которой,  им будет выставлена оценка за успешно проведённую игру.

Домино по теме: «Графики изопроцессов».
         Методические рекомендации:

Данная игра позволяет учащимся освоить сложный мир графиков. Не секрет, что на уроках в 10 классе мало времени отводится на закрепление  темы «Графики  изопроцессов», отработку навыков чтения и перестраивания графиков в других осях координат. Поэтому применение этой игры поможет учащимся в игровой форме, ненавязчиво, отработать и закрепить данные навыки. 

Карты домино построены следующим образом: часть из них содержит график изопроцесса, построенный в координатных осях (давление от температуры, давление от объёма или объём от температуры); часть карт содержит указание на оси координат, например P(V) и подробное описание каждой ветви графика (1-2 изотерма, 2-3 изобара, 

3-1 изохора и т.д.).  В левом нижнем углу каждой карточки указан её номер.

В процессе игры учащимся необходимо найти соответствие между графиком и его словесным описанием, или наоборот. Например,  увидев перед собой график карты с номером 43, учащийся отмечает, что данный изопроцесс представлен в координатных осях V(T) (объёма от температуры), график  представляет собой  замкнутый цикл, участок  1-2  является изотермой, участок 2-3 является изохорой, участок 3-1 является изобарой. Тогда,  проанализировав график, необходимо найти это сочетание данных на карточке с описаниями изопроцессов. Этому примеру соответствует карточка с номером 65. 

Существует несколько графиков, которым соответствует описание двух карточек. Например, графику 68 соответствует описание 45 и 41; графику 19 – описание 64  и 58.

Следовательно, выставив карточку 19 ученик может продолжить игру либо карточкой 64 либо карточкой 58 и т.д.

Это условие позволяет разнообразить игру и предоставить учащимся больше вариантов правильных игровых комбинаций.

Таким образом, схема игры следующая:
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Для усложнения игры можно предложить учащимся комментировать  каждый свой ход. Это позволит им не только повторить материал по теме «Графики изопроцессов», но и отработать навыки устной, монологической речи, что является очень важным на современном этапе обучения.  Сегодня необходимо научить школьников общаться, доказывать правильность своих суждений, отстаивать свою точку зрения по тому или иному вопросу. В этом учителю во многом помогает привлечение нестандартных форм проведения уроков, которые помогают учащимся чувствовать себя увереннее. 

Карточки домино: 
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В помощь учителю ниже предлагается таблица ответов, то есть правильные комбинации сочетания карточек домино. Пользуясь этой таблицей, учитель легко может составить правильную цепочку карточек домино. В зависимости от того, с какой карты начиналась игра, вариантов правильных комбинаций выставления карточек домино может быть несколько.

Таблица ответов.

	68
	45
	41
	72
	47

	44
	66
	17
	71
	22

	19
	64
	58
	70
	46

	18
	41
	45
	69
	21

	61
	17
	66
	67
	20

	39
	58
	64
	43
	65

	62
	40
	
	42
	63

	60
	16
	
	30
	7

	15
	59
	
	8
	31

	57
	14
	
	3
	32

	38
	55
	
	9
	50

	37
	12
	
	51
	33

	54
	36
	
	10
	34

	11
	53
	
	52
	35


